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Игра «Приготовь национальное блюдо» 

Цель игры: Упражнение детей в «приготовлении» 

национальных блюд разных народов. 

В ходе данной игры дети знакомятся с националь-
ными блюдами народов ближнего зарубежья, особен-
ностями его приготовления и употребления, погружа-

ются в таинственный мир поварского искусства. 

Использование новых непривычных приѐмов объ-
яснения и закрепления, тем более в игровой форме, 
повышает непроизвольное внимание детей, помогает 
развить произвольное внимание. Информационные 
технологии обеспечивают личностно-
ориентированный подход. Возможности компьютера 
позволяют увеличить объѐм предлагаемого для озна-
комления материала. Кроме того, у дошкольников 
один и тот же программный материал должен повто-
ряться многократно, и большое значение имеет мно-

гообразие форм подачи.  

 

 

 

 

Разноцветная планета 

На свете живут разноцветные дети, 
Живут на одной разноцветной планете, 

И эта планета на все времена 

У всех разноцветных всего лишь одна! 

Давайте, ребята, назло непогодам 
Обнимем планету своим хороводом! 

Развеем над нею и тучи и дым, 
В обиду еѐ никому не дадим! 

(В. Орлов) 



Игра «Собери национальный костюм».   

Цель игры: Расширение знаний детей об осо-
бенностях национального костюма посредством 
сравнения с эталонным и составления его из раз-

розненных частей. 

В ходе данной игры дети по разрозненным 
фрагментам национального костюма составляют 
целое изображение, знакомятся с особенностями 
костюма и его элементов, орнамента, учится 
«читать» по фрагментам костюма принадлежность 

человека к определѐнной национальности. 

В отличие от обычных технических средств обу-
чения информационно-коммуникационные техно-
логии позволяют не только насытить ребенка боль-
шим количеством готовых, строго отобранных, со-
ответствующим образом организованных знаний, 
но и развивать интеллектуальные, творческие спо-
собности, и что очень актуально в раннем детстве -
 умение самостоятельно приобретать новые зна-

ния.  

 

Компьютер, являясь самым современным 
инструментом для обработки информации, мо-
жет служить и мощным техническим средством 
обучения и играть роль незаменимого помощ-
ника в воспитании и общем психическом разви-
тии дошкольников. Общение детей дошкольно-
го возраста с компьютером начинается с ком-
пьютерных игр, тщательно подобранных с уче-

том возраста и учебной направленности.  

Игра «Сложи национальный  

костюм в сундук».  

Цель игры: Закрепление и систематизация 
знаний детей о национальных костюмах наро-
дов ближнего зарубежья, развитие зрительного 
внимания, памяти, воспитание интереса к осо-

бенностям костюма разных национальностей. 

В ходе данной игры ребѐнок знакомится с 
особенностями костюма и его элементов, орна-
мента, учится «читать» по одежде принадлеж-
ность человека к определѐнной национально-

сти. 

 

  

ДОШКОЛЬНИК И КОМПЬЮТЕР 
Игра «Рассели народы по домам».  

Цель игры: Ознакомление детей с названиями 
национальных жилищ различных народов, соот-
несение народностей с жилищем на слайде. 

 
В ходе данной игры дети знакомятся с наци-

ональным жильѐм народов ближнего зарубе-
жья, особенностями его строения и использова-
ния. Ориентируясь на национальную одежду, 
дети делают предположения о возможности 
проживания в данном строении того или иного 
народа. Узнают зависимость проживания наро-
дов в определѐнной местности и  взаимосвязи 

построек с этими особенностями.  


